RATTFOLK

EN ARTIKEL TILL HJALTARNAS TID AV TOMAS BRATTSTROM

Réttfolket dr ett av de manga djurfolk som befolkar
vdrlden och till skillnad fran andra djurfolk som ofta
finns inom ett begransat omrade sa har rattfolket
spridit sig ver hela vdrlden. Trots det dr det fa sam-
hillen dar de har accepterats och de flesta ser dem
bara som forvuxna skadedjur.

De liknar vanliga réttor som gar pa bakbenen
men deras huvuden dr proportionellt ndgot storre.
De blir séillan meterlanga, vager inte mycket mer &n
20 kilo, ar tagdngare och har klor pa savil hander
som fotter. De ar pélskladda men pélsen, som kan
variera mycket i farg, dr sa gott som obefintlig pa
fotter, hander och underarmar samt pa den langa
svansen.

Eftersom rattfolk ar sa ovidlkomna bland
andra folkslag lever de i forst hand ut i vildmarken
och vanligtvis i grupper pa mellan tjugo och trettio
individer. Deras samhillen bestar oftast av labyrint-
liknande jordhalor men de kan dven bo i naturliga
grottor eller ruiner. Oavsett vilket sa har deras bon-
ingar alltid flera utgdngar da rattfolk i handelse av
fara vanligen viljer att fly snarare @n att ta strid.

Det finns réttfolk som valt att leva i andra
folkslags stader men dar aterfinns de néstan alltid i
slummen eller till och med i kloakerna.

Réttfolkets daliga relation till andra folkslag
gor att de vanligtvis dr bade obildade och primi-
tiva och har sdllan nagot skydd av lagen. Men de
ar egentligen lika intellektuellt kapabla som andra
folkslag och det finns rattfolk som gjort sig ett namn
som bland annat mastertjuvar, spanare och dven som
skickliga hantverkare.

PIpTAL

Ett fatal rattfolk lyckas lar sig anvanda sa kallat
piptal. De kan tala med sa hog frekvens att
de flesta andra varleser inte kan hora det.
For andra folkslag ter det sig darfor nistan
som om réttfolket kommunicerar telepatiskt
dé de leds av en piptalare. Alla rattfolk kan
forsta piptal da det inte dr fragan om nagot annat
sprak, men det &r bara ett fatal som lar sig pa det
sattet.

RATTFOLK SOM ROLLPERSONER
Du kan vilja att spela en medlem av rattfolket men
kommer antagligen att métas av mycket fordomar.
Réttfolk borjar till skillnad fran folkslagen i
Grundboken och Hjiltarnas vig med tva forméagor
men férmagan Liten &r lika mycket en nackdel som
en fordel och en formaga som jag dven brukar ge at
misslor.

Viljer du att spela rattfolk sa gor du foljande:
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Satt 2 paslagstarningar pa Fingerfdrdighet

Satt 5 paslagstiarningar pa Gémma sig

Satt 3 paslagstdrningar pa Mandvrer

Satt 2 paslagstarningar pa Spana

Satt 3 paslagstarningar pd Wyrd

Satt Gard till 20

Satt Halsa till 15

Du far formagan Liten. Du dr valdigt mycket
mindre dn néstan alla andra folkslag. Det gor att alla
motstandsslag med Styrka ska vindas till din nackdel
men & andra sidan 6ppnas alla dina slag for Gomma
ett sndpp och alla forsok att triffa dig med avstdnds-
vapen sparras ett snapp.
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% Du far formagan Skarpa sinnen. Du har gott

morkerseende och skarpt luktsinne och férmagan att
hora ljud av hogre frekvens én de flesta andra folk-
slag. Du kan darfor bortse fran alla avdrag pa grund
av daliga ljusférhallanden men ser liksom andra
ingenting alls om det inte finns nagon ljuskalla 6ver
huvud taget. Du kan anvinda ditt luktsinne for att
hitta mat och for att spara varelser som inte lamnat
ndgra synliga spar.

% Spréik: Du kan tala, ldsa och skriva réttsprak,
samt tala ett valfritt sprak, men du har svart att uttala
manga ljud som anvénds i andra sprak.

% Vilj ett namn: Blekhud, Flack, Glugg, Kilnos,
Langsvans, Pilstass, Slokora, Snedtand, Svartpdls,
eller nagot annat namn som du tycker passar.

NYA FORMAGOR FOR RATTFOLK
Nir du lér dig nya formagor ar f6ljande formagor
lattare att lara sig eller unika for rattfolk:

% Piptal (5)

« Trollsvans (5)
¢ Skarp horsel (5)
¢ Svanspalans (5)

NY FORMAGA: PIPTAL

Fardighet: Viltalighet

Du har lart dig kommunicera med piptal och kan
tala med sa hog frekvens att endast rattfolk och andra
folkslag som kan uppfatta hogre frekvenser dan méan-
niskor kan hora dig. Du kan anvinda piptal for att
tala pa alla sprak du beharskar.

RATTFOLK SOM MOTSTANDARE
Rattfolk undviker normalt strid men &r de pressade
eller tror sig ha ett 6vertag sa kan det hdnda att de
valjer att slass.

De ér vdl medvetna om andra folkslags be-
gransningar och foredrar darfor att ta strid i morker
och dér deras ringa storlek dr till deras fordel.

De idr oftast bevipnade med primitiva vapen av trd,
sten och ben och gamla spikar men kan @ven ha
kommit 6ver riktiga vapen.

VANLIG MEDLEM AV RATTFOLKET
Gard: 5 Hilsa: 5

Egenskaper: Flockvarelse, Kanonmat
Turordning: tva hogsta av 3T6
Anfall:

% Klor: 40%, skada 2T6

% Primitivt vapen: 30%, skada 3T6
Forsvar: 30%

Fardigheter: Grund 20%, Gémma sig 80%,
Spana 60%

Sprak: Réttsprak

RATTFOLKSKAMPE

Gard: 10 Hilsa: 5

Egenskaper: Flockvarelse, Kanonmat
Turordning: tva hogsta av 4T6

Anfall:

% Klor: 50%, skada 2T6

% Primitivt vapen: 40%, skada 3T6
Forsvar: 60%

Fardigheter: Grund 20%, Gémma sig 80%,
Spana 70%, Uthallighet 40%

Sprak: Réttsprak
PIPTALARE
Gard: 5 Hilsa: 5

Egenskaper: Flockvarelse, Inspirerande tal, Piptal,
Kanonmat

Turordning: tva hogsta av 3T6

Anfall:

% Klor: 40%, skada 2T6

% Primitivt vapen: 30%, skada 3T6

Forsvar: 30%

Fardigheter: Grund 20%, Gomma sig 80%,

Spana 60%, Valtalighet 50%

Sprak: Rattsprak, Allrona



