MAGISKA FOREMAL

EN ARTIKEL TILL HJALTARNAS TID AV TOMAS BRATTSTROM

Denna artikel bygger vidare pa regler i Magins vav
och du behover tillgang till den boken for att kunna
anvidnda mycket av reglerna har.

Manga sagor kretsar kring magiska foremal
och det kan hénda att det dr jakten pd ett legendariskt
magiskt foremal som fick dig att lamna ditt gamla liv
och bli dventyrare.

Det finns manga slags magiska foremal, vissa
féremal har en ganska uppenbar funktion kraver
ingen eller mycket enkel aktivering och drar ingen
kraft fran dig som anvdnder dem. Ett exempel pa ett
sddant foremal kan vara en liten sjilvlysande kristall
som stiandigt skiner svagt eller som lyser kraftigt
under nagra rundor om du gnuggar den.

Andra foremal maste aktiveras pa ett specifikt
satt, kanske genom att du uttalar vissa ord, haller
dem pa ett visst sitt och gor en specifik rorelse
eller nagot liknande. Men det kan ocksa vara sa att
deras magi aktiveras av en yttre faktor sa att du kan
uppticka deras formaga av en slump, exempelvis en
béagare som forvandlar vatten till vin da du fyller den
eller en trastav som forvandlas till en levande orm
om du ldgger ner den pa marken.

BUNDNA FOREMAL

Manga av de mdktigaste magiska féremalen maste
bindas till dig och bli en del av din vdv innan du kan
anvanda dem och for att kunna anvinda ett sédant
foremal maste du ta reda pa hur det ska bindas, och
ibland @ven hur det ska aktiveras.

Med hjdlp av aktiv fornimmelse, som
beskrivs pa sidan 26 i Magins viv, kan en invigd
magiker se att ett foremal dr magiskt, men dven om
ett foremal behover bindas till en person, eftersom
vaven hos dessa foremal dr tit men med manga losa
tradar. Ar foremaélet redan bunden till ndgon och
denna personen dr i narheten syns det ocksa tydligt
eftersom deras védvar dr just sammanbundna.

BINDA ETT FOREMAL TILL SIG

De flesta foremal kan bara vara bundna till en person
at gangen och genom att binda det till sig stjdl man
bandet fran ndgon annan och det kan i sig krava att
man lyckas med ett motstandsslag med Viljestyrka
mot Viljestyrka.

Det finns féremal som kan vara bundna till fler
personer samtidigt och ibland &r syftet med dem att
skapa nagon form av band mellan dessa personer.
Nir ett foremal binds till dig férandras din vav och
det gor att du far skuld eftersom du inte dr riktigt dig
sjalv langre. Denna skuld kan du inte aterfa sd linge
foremalet dr bundet till dig.

For att fa veta hur man binder ett féremal
anvands samma regler for efterforskning pa sidan 28
i Magins vdv pd samma sdtt som for att ta reda pa hur
ett foremal aktiveras.

Vissa foremal kan bindas bara genom att man
héller i dem och uttalar vissa ord medan andra kan
kréva att du befinner dig pa ritt plats, vid ratt tid,
anvander nagon form av fysisk komponent och du
kanske maste lyckas med ett fardighetsslag eller till
och med en utmaning for att féremalet ska bindas till
dig.

Det finns dven féremal som inte har nagra
speciella forutsattningar for att bindas. Dessa foremal
kan bindas genom en ritual déir en invigd magiker
binder féremalet till en person. Det dr en utmaning
som omfattar Lardom, Trolldom, Uthdllighet och
Viljestyrka. Slaget med Ldrdom kan goras av vem
som helst, slagen med Trolldom maste goras av
en invigd magiker och slaget med Uthdllighet och
Viljestyrka maste goras av den som foremélet ska
knytas till. Resultatet avgér vad som hiander och om
ritualen misslyckas kan inget nytt forsok goras férran
efter ndsta soluppgang.

% Undermalig kvalitet: Ritualen misslyckas och
skapar en reva i wyrdvaven. En wyrdgast tar sig gen-
om revan och attackerar de som forsokte genomféra
ritualen.

% Lag kvalitet: Ritualen misslyckas och leder till
en magisk urladdning och alla som deltar i ritualen
forlorar 1T6 Halsa.

% Begrinsad kvalitet: Ritualen misslyckas, men
de som deltog lirde sig nagot fran forsoket och vid
nésta forsok de gor Oppnas alla slag tva snapp.

% God kvalitet: Ritualen lyckas.

< Overligsen kvalitet: Ritualen lyckas och
bindningen gar s bra att skuldférlusten fran
bindningen halveras.



OFRIVILLIGT BUNDNA FOREMAL

Det finns dven magiska féremal som binder sig till
dig av sig sjélva, exempelvis en ring som binder sig
till dig ndr du tar den pa dig. Dessa foremal har ofta
nagon form av skadlig eller negativ eftekt.

EXEMPEL PA MAGISKA FOREMAL

Har foljer tva exempel pa magiska foremal. Ett som
kraver en ritual for att binda det till sig och ett som
automatiskt binder sig till den som tar det pa sig.

ARINDAS DOLK

Arindas dolk dr en magisk dolk av ménsilver som

ger dig som &r bunden till den formégan att tillkalla
och tala med ugglor da du haller dolken i handen.
Dolken har ett vagformigt blad och en stor, oval, bla
opal i den stora manformade parerstangen. Kniven &r
ganska klumpig och inte speciellt vilbalanserad vilket
gor att alla slag spérras ett sndpp om den anvands i
strid. Eftersom den dr tillverkad av mansilver skiner
den klart i mansken men det ar en effekt av det
magiska materialet och inget som behdver aktiveras
eller paverkas av bandet.

Dolken kan bara vara bunden till en person
at gangen och den som utfor en enkel ritual vertar
automatiskt bandet. Ritualen kan bara utféras i ljuset
av fullmanen da den som ska dverta bandet maste
skira sig i handen med dolken och darefter fatta den
i sin blodiga hand. Bandet orsakar 2 Skuld som inte
kan aterfds forran bandet ar brutet. Bandet kan bara
brytas genom att det dvertas av ndgon annan eller att
dolken forstors. Forstors dolken forlorar den som ar
bunden till den 2T6 Hélsa och far 2T6 Skuld.

URIONS SIAVBOJA
Urions slavboja ér ett armband av en mork metall
som skulle kunna vara nagon form av legering
mellan brons och jarn. Det dr ganska slitet, lite skevt
och ser valdigt gammalt ut, vilket det ocksa ar. Du
som ar bunden till armbandet far tva snépp lattare
pa alla slag med Styrkeprov och Uthdllighet, men du
kan inte skada nagon vars vérde i Status ar hogre
an din Status om du inte beordras att gora det av
nagon som har dnnu hogre virde i Status. Du maste
dessutom lyckas med ett motstandsslag Viljestyrka
mot Viljestyrka, for att inte vara tvungen att lyda en
befallning fran nagon med hogre Status an dig och
om du har motsigelsefulla befallningar ar det den
som kommer frdn personen med hogst Status som
giller. Men du behéver aldrig lyda en befallning som
mer eller mindre garanterat skulle leda till din doéd.
Armbandet binder sig automatiskt till den
som har det pd sig och orsakar 2 Skuld som inte
kan aterfas forran bandet dr brutet. Det kan bara
avlagsnas av en invigd magiker som har hogre Status
an bararen och som lyckas med aktiv fornimmelse.




