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Kattfolk är relativt småväxta och blir sällan mer än 
150 cm långa. De har sylvassa, infällbara klor på både 
fram- och baktassarna. De flesta kattfolk har en lång 
svans men det förekommer även kattfolk som helt 
saknar svans. När det gäller färger på så väl päls som 
ögon är den väldigt varierande men det vanligaste är 
att pälsen fungerar bra som kamouflage i den miljö 
där de lever eller härstammar från. Av någon anled-
ning är det i förhållande till andra folkslag ganska 
vanligt att kattfolk har olikfärgade ögon. 
	 Kattfolk som lever i vildmarken lever ofta 
i mindre familjegrupper och är normalt ganska 
skygga. Men av alla djurfolk är antagligen kattfolket 
de som oftas valt eller tvingats att leva i människor 
och andra folkslags samhällen. Kattfolk är ofta tjuvar 
eller spanare och har ofta ett ganska dåligt anseende 
men de är ändå vanligtvis en integrerad del av 
samhället och tvingas inte att leva utanför 
det som exempelvis råttfolk.
	 Kattfolk som lever i vildmarken är 
ofta nattlevande och även kattfolk som lever 
i mer civiliserade samhällen tenderar att vara 
uppe sent och sova hela förmiddagen. Likt 
många andra djurfolk är kattfolk kortlivade 
och blir sällan mer än 60år gamla.

Väljer du att spela kattfolk så gör du följande:

	� Sätt 3 påslagstärningar på Gömma sig
	� Sätt 4 påslagstärningar på Manövrer
	� Sätt 2 påslagstärningar på Spana
	� Sätt 2 påslagstärningar på Wyrd
	� Sätt Gard till 25
	� Sätt Hälsa till 15
	� Du får förmågan Kattklor. Du gör 3T6 i skada 

då du slåss utan vapen och du får två snäpp lättare att 
klättra i träd och på andra saker där du kan få fäste 
med dina klor.

	� Du kan tala, läsa och skriva allröna. Du kan des-
sutom och antingen tala Vildröna om du är uppväxt 
i vildmarken eller tala, läsa och skriva något annat 
språk som talas i det samhälle där du växte upp.

	� Välj ett namn från den kultur där du är 
uppväxt. Är du uppväxt i vildmarken kan 
du använda ett misslenamn eller något 
annat namn som du tycker passar. 

Nya förmågor för kattfolk
När du lär dig nya förmågor är följande förmågor 
lättare att lära sig eller unika för kattfolk:

	� Nattsyn (3)
	� Skarp hörsel (5)
	� Svansalans (3)
	� Tågångare (3)

Ny förmåga: Tågångare
Färdighet: Manövrer
Du har lärt dig att använda den extra spänst dina 
har tack vare att du är tågångare och du kan därför 
vända på alla slag du gör för att utföra olika former 
av språng och hopp.  


