HANDLINGSLISTA

ETT HJALPMEDEL TILL HJALTARNAS TID AV TOMAS BRATTSTROM

Nir du forsoker gora nagonting ér det inte
alltid helt sjalvklart vilken fardighet som ska

anvindas och det kan ta en stund att leta igenom

tardighetsbeskrivningarna for att hitta vilken
tardighet som omfattar det du vill gora.
Den hir listan dr darfor ordnad efter

handlingar i stéllet for fardighet sd att du snabbt kan

hitta vilken fardighet som ska anvindas.

HANDLING
Administrera en armé
Attackera med ...
Improviserat vapen
Kastvapen
Klubbor
Langa vapen
Smad eggvapen
Skjutvapen
Skold
Sparkar och slag
Svérd
Yxor
Balansera
Blufta
Bryta arm
Bara tunga foremal
Bygga koja / vindskydd
Dressera djur
Driva ut gift
Ducka (i strid)
Ducka (utanfor strid)
Dyrka las
Fatta mod
Finna vatten
Forhandla
Férnimma wyrdvaven**
Forstd okdnda sprak
Ge order
Genomskada 16gn***

Gomma sig

FARDIGHET
Harkonst

Slagsmal
Kasvapen
Yxkamp
Spjutkamp
Knivkamp
Skytte*
Skoldkamp
Slagsmal
Svardskamp
Yxkamp

Manévrer, Sjomannaskap

Viltalighet
Styrkeprov
Styrkeprov

Stigvana

Rida

Lékekonst

Slagsmal

Manovrer
Fingerfardighet
Viljestyrka

Stigvana

Handel, Lagkunskap
Wyrd

Sprak

Ledarskap

Lardom, Viltalighet,
Wyrd

Gomma sig

Hantera finmekanik
Hitta i vildmarken
Hitta 16nndorr
Hélla huvudet kallt
Imponera
Lyfta tunga féremal
Jaga
Kamouflera saker
Kasta foremal
Kasta besvirjelser
Klattra
Komponera musik
Konstruera foremal
Kénna ndrvaro
Kéopsla
Kora vagn
Leda arbete
Leda ett falttag
Lyssna
Lagga forband
Lagga market till ndgot
Motsta gift / sjukdomar
Motsta magi
Navigera
Parera med ...
Improviserat vapen
Klubbor
Langa vapen
Sma eggvapen
Skold
Svérd
Yxor
Planera ett falttag
Planera ett bakhall
Rida
Simma
Skriva dikt / saga / tal
Skugga nidgon
Smyga
Smalta in i méngden

Fingerfardighet
Stigvana

Leta
Viljestyrka
Status
Styrkeprov
Jakt

GOmma sig
Kastvapen
Trolldom
Manovrer
Spelmannaskap
Skapa*

Wyrd

Handel

Rida
Ledarskap
Hérkonst
Spana
Likekonst
Spana
Uthallighet
Viljestyrka
Sjomannaskap

Slagsmal
Yxkamp
Spjutkamp
Knivkamp
Skoldkamp
Svéardskamp
Yxkamp
Hérkonst
Jakt

Rida
Manovrer
Skaldekonst
Gomma sig
Gomma sig
Gomma sig



Spana

Spela bradspel

Spela instrument

Spela korstspel

Spela tirning

Springa langt

Springa snabbt

Spara en varelse

Stjéla foremal

Tolka lagar

Uthirda ...
Fysiska pafrestningar
Mentala pafrestningar

Vandra langt

Visitera ndgon

Varda djur

Véda sjuka / skadade

Virdera féremal

Overtyga

Spana

Spela
Spelmannaskap
Spela

Spel
Uthallighet
Manovrer

Jakt, Leta
Fingerfardighet
Lagkunskap

Uthéllighet
Uthallighet
Uthéllighet

Leta

Likekonst, Rida
Likekonst

Handel

Ledarskap, Viltalighet

* Har man inte tillgang till Hjiltarnas vag ersitts

Skytte med Bagskytte och Skapa med Fingerfardighet
** Reglerna for detta hittar du pa sidan 26 i Magins

vav

** Anvand Lardom for faktiska felaktigheter,

Viltalighet for sprakliga tecken pa logn, och Wyrd
for att kdnna att nagot ar fel.

KUNSKAPER

P& samma sitt slar du ibland for att avgéra om du har
kunskaper om nagonting och nedanstaende tabell
talar om vilken fardighet som ska anvénda baserat pa
vilket omrade kunskapen tillhor

KUNSKAPSOMRADE
Djur

Geografi
Heraldik
Historia

Lagar

Legender

Magi

Medicin
Naturvetenskap
Sprak

Vader

Vixter

FARDIGHET

Jakt, Lardom, Stigvana
Liardom

Harkonst, Lardom
Lirdom

Lagkunskap

Lardom, Skaldekonst
Trolldom

Likekonst

Liardom

Lardom, Sprak
Vaderkunskap

Lardom, Stigvana



