FANTASTISKA
TING

EN ARTIKEL TILL HJALTARNAS TID AV FREDRIK “BURRAN” JOHANSSON
LAYOUT OCH ILLUSTRATIONER AV TOMAS BRATTSTROM

I den hir artikeln hittar du elva fantastiska ting som
dina spelare kan st6ta pa under sina dventyr, kanske
i en gammal skattkammare eller i handerna pa en

miktig motstandare. Det kan ocksa vara

av dem i ett bibliotek eller far

i uppdrag att hitta det och att
det pa sa vis blir malet for sjilva
aventyret.

Vissa foremal behover
bindas till dig for att du ska
kunna anvinda dess magiska
egenskaper. Reglerna for hur
du binder ett foremal hittar du
i artikeln Magiska foremal, som du
kan ladda ner fran zadrith.com/ht.

AGODUS DRAKYXA
En tvahandsyxa som fatt sitt namn frdn hjélten
Agdus, en av de forna storkungarna fran de
tusen 6arna. Den har ett sylvasst blad av drakstal,
men det dr inte bladet som ér det speciella med
denna yxa utan dess nacke som ar format som en
drakhuvud med 6ppet gap och tva réda rubiner
som 6gon. Huvudet har formégan att spruta eld
om den hanteras av ndgon som bundit sig till
yxan.

Det faktum att yxan ar tillverkat av
drakstal, stal som hirdats i drakblod, gor att den
riknas som magisk och inte kan smailtas i en
vanlig dssja. Den dr nast intill oforstorbar och
sa linge du parerar normala vapen och anfaller
motstandare med normala rustningar kommer
eggen aldrig att skadas. Eftersom den ar av god
kvalitet 6ppnas alla slag for anfall och forsvar
med yxan ett snapp.

Om du bundit dig till yxan kan du
med ett mycket latt slag mot Trolldom kasta

besvirjelsen Haxflamma. Besvirjelsen orsakar ingen

skuld. For att binda yxan till dig krévs att du haller i
yxan samtidigt som du visar att du inte rdds eldens

smadrta genom att halla i ett glodande kol i en minut.

For att klara detta krévs ett svart slag med Viljestyrka
och du forlorar dessutom 1T6 i Hélsa. Bandet
orsakar 4 Skuld som inte kan aterféas forran bandet

ar brutet. Bandet bryts da det knyts till nagon annan
eller om drret fran det brinnande kolet avlagsnas,
exempelvis med hjdlp av magi eller att du blir av med
handen.

AGUNAS DRAKHARNESK
Under gudarnas tid fanns ett rike dar drakar och
alver levde sida vid sida i harmoni. Rikets frams-
ta krigare var drakprdsterna som fran drakarnas
rygg slungade fasansfullt kraftiga besvirjelser. I
respekt skidnkte ménga av drakarna ndgra av sina
fjall for att skapa rustningar till prasterna.
Rustningarna skapades av méstersmeden
Aguna. Men detta var lingesedan. Riket ar
sedan ldnge borta likasa dess invanare och
mastersmeden Aguna. Men hennes rustningar
finns kvar. Rustningarna raknas som medeltung
rustning, men har dubbelt skydd mot alla typer
av skador orsakade av eld.

AKTORSTAV

Aktorerna ér ett gamalt religiost samfund vars
doktrin séger att de som forvrider vaven, alltsa
magiker, dr de som é&r skyldiga till allt ont i
vdrlden. Deras mal ér att infanga magiker och
stdlla dem infor ratta for sina brott, ett brott som
oftast straffas med doden.

For att hitta magiker anvinder de dessa
meterlanga stavar i vitt jirn. Med dem kan den
som anvander dem kdnna vart den narmsta
person som har adragit sig skuld befinner sig sa
linge de befinner sig inom grannskapet.

Staven ger den som haller i den en kénsla av i
vilken riktning denna person befinner sig. Staven har
ddremot ingen férmaga att avgora hur de adragit sig



skulden och Aktorerna har dirfér ibland fangat in en
ond magikers offer i stéllet for magikern sjélv.

BAJ1 O SAHAN

Det sdgs att det fran borjan skapades en solfjader
tor varje element, men att endast denna vindens
solfjader finns kvar. Den sédgs vara gjord av magiska
bananblad fran ett trad i gudarnas tradgérd.

Bladen bar pa vindens kraft och om du har
fjiddern i din hand och &r bunden till den kan du med
mycket latta slag mot Trolldom kasta besvirjelserna;
Fjaderfall, Haxstot, Vindstimma och Virvelvind.

Fjadern har en kraftreserv som kan ta upp
till 40 podng Skuld och det ar solfjddern, inte du,
som far skuld nir den anvinds. Fjadern aterfar skuld
i samma takt som ett fokus med kraftreserv, alltsa
10 per timme. Om solfjadern skulle fa mer dn 40
podng skuld s& forsvinner den till andra sidan och
atervander forst da den har aterfétt skuld.

Kanske ér anledningen till att de andra
solfjddrarna inte langre finns kvar att de férsvann till
andra sidan sa néra soluppgangen att de inte hann
komma tillbaka innan bladet vandes.

For att binda fjddern till dig krdvs det att du
utfor en enkel ritual genom att dansa nér solen star
som hogst pa himlen. Detta gors med ett enkelt slag
med Manover. Bandet orsakar 4 Skuld som inte
kan aterfds forran bandet ar brutet. Det kan bara
brytas genom att det 6vertas av nagon annan eller
att solfjfadern forstors. Forstors den forlorar du 2T6
Hiilsa och far 2T6 Skuld.

BJORNANDENS STYRKA
Detta armband i tvinnat morkt ldder ger dig
formagan att en gang per dygn aktivera besvirjelsen
Hjaltestyrka pé dig sjélv. Effekten varav under en
strid och aktiveras genom att vrida armbandet ett
varv runt underarmen. Det kostar ingen skuld att
aktivera besvirjelsen.

Bandet skapas med den vanliga bindnings-
ritualen. Det orsakar 2 Skuld som inte kan éaterfas
forran bandet dr brutet.

BJORNSKRUDEN

En mantel i mérkbrun bjoérnpils. Alla slag for

Styrkeprov 6ppnas tva sndpp for den som dig som

ar bunden till det och en gang per strid kan du 6ka

skadan pa ett anfall du gor i nérstrid med 1T6. Detta

maste du deklareras innan du slar anfallsslaget.
Bandet skapas med den vanliga bindnings-

ritualen. Det orsakar 2 Skuld som inte kan éaterfas

forran bandet dr brutet.

BJORGULVS GIGOR
Dessa mungigor ar tillverkade av mastersmeden
Bjorngulv och gavs till hans nio soner som alla var
fiskare. Om du spelar pa nagon av mungigiorna vid
ett vattendrag under en scen blir alla slag for att fiska
dér tva snédpp lattare fram till nasta soluppgéng.

Om du spelar melodin “Fiskaren blev fisken”
pé ndgon av dem far du dessutom formagan att andas
under vatten under den kommande scenen.

BLIXTURET

Detta fickur ar tillverkad av den dvérgiska urma-
karen Uine som sdgs ha skapat det i somnen och pa
sd vis lyckats fa en en del av dromvérldens magi i
urverket. Nar du vrider tillbaka fickuret vrider du
aven tillbaka tiden och gor allt som har hint ogjort.
Men att paverka véaven pa detta vis dr inget som ar
avsett for de dodliga och det paverkar s val din vav
som ditt psyke.

Att vrida tillbaka tiden tva rundor minskar
Viljestyrka och Wyrd med 27T6, att vrida tillbaka
tiden till starten av en scen minskar Viljestyrka
och Wyrd med 5T6 och att vrida tillbaka tiden till
soluppgangen minskar Viljestyrka och Wyrd med
10T6. Om din Viljestyrka minskar till noll blir du helt
och permanent apatisk och om din Wyrd minskar till
noll férvandlas du till en slukare.

BRODERNA IMGELS DAGBOCKER

For lange sedan levde broderna Maris och Nore Im-
gel, de var bada framgangsrika upptécktsresande och
deras stora mal var att hitta gudarnas 6. Nar deras
spar ledde i tvé olika vdgar gav dig sig av pa varsitt
hall.

For att kunna kommunicera med varandra
sa lit de en skicklig magiker skapa tva antecknings-
bocker inbundna rott lader. Bockerna var magis-
ka och det som skrev i en av dem antecknades pa
magisk vig ned i den andra.

Om Broderna hittade gudarnas 6 ér det ingen
som vet, men det man vet dr att bada bockerna for
bara nagra ar sen studerats vid Silverordens akademi
pa Korso i Vredeviken utanfér Vredhamn. Den ena
hade varit i akademins dgo en langre tid efter att ha
hittats i Amur. Den andra fordes nyligen dit av en
uppticktsresande som funnit den pa 6n Jadagar langt
i soder.

Om man ir laskunnig i fornréna kan man
lasa broderna anteckningar och medelande till va-
randra. De anvénder sig av ndgon form av kod och
fortéljer inget uppenbart om Gudarnas 6. Men de
sista platserna som namns i &r Amur och Jadagar.



Det som har forvanat de som studerat bockerna ar att
bada broderna slutade anteckna samma dag.

BURABUS KALEBASS

Denna vackert monstrade kalebass har fina inrist-
ningar forestéllande en vacker oas och fungerar som
ett vattenbehallare.

Det som gor den speciell 4r att om man fyller
den med sand s& kommer sanden att vid nésta solup-
pgéang ha forvandlats till vatten. Vilket gor den ytterst
hjdlpsamma i vdrldens heta sandoknar. Men vattnet
kommer dock med ett pris. For varje liter av fortrol-
lat vatten du dricker ur kalebassen far du 1T6 Skuld.
skuldslaget dr exploderande.

DEN ANDRA SANNINGENS
AVSLOJANDE ANLETE

I det fjdrrans Kitai lever den gamle Yukori som ar
en av de frimsta maskmakarna landet skadat.
Ett av Yukoris mésterverk dr denna mask. Dess
ansiktsdrag dr vackra men samtidigt vicker det
en olustig kdnsla hos de som ser den.

Maskens gor det lattare for den som
bundit sig till den att se vaven och till och med
att se over till den andra sidan. Bir du masken
blir alla slag for aktiv fornimmelse av viven
blir tvd snépp lattare och om du lyckas med
ett svart slag med Wyrd kan du se skuggor av
varelser pa andra sidan.

Bandet skapas med den vanliga bind-
ningsritualen. Det orsakar 2 Skuld som inte kan
aterfas forrdn bandet ér brutet.

DEN BLODTORSTANDE KLINGAN
Vart detta svird kommer ifran dr det ingen som
vet, men det har setts i handerna pa ett flertal
hjaltar och krigare genom historien. Svirdet ar
besatt av en demon som verkligen élskar blod.
Demonen hjélper den som bér svirdet genom
att styra det och gor alla anfall med svdrdet 2 snapp
lattare.

Demonen alskar dock blod sa mycket att den
inte bryr sig om vem blodet kommer ifrdn. Vilket gor
att den dven péaverkar svirdet nér bararen forsoker
forsvara sig och dérfor blir dven alla forsvarsslag
med svirdet tva sndpp svarare. Svirdets skada och
egenskaper dar som ett vanligt svird forutom att det
har egenskapen Magisk.

DEN FAGRA OCH SVEPANDE
VINDENS ARMBAND

I det fjarran Kitai skapades dessa armband i
blaskimrande stjarnglans till de modiga 99. Den
sovande drakens beskyddare. De misslyckades med
sitt uppdrag och efter drakens dod skingrades de
over varlden sokande efter syfte.

Manga dog, andra salde sina armband for
att overleva. Idag ar armbanden utspridda 6ver hela
vdrlden och de flesta dr forsvunna. Armbanden 6kar
den skada du gor vid obevdpnade attacker med 2T6
samt att du en gang per strid kan kasta besvirjelsen
Haxstot om du lyckas med ett mycket latt slag mot
Trolldom. Besvirjelsen orsakar ingen skuld.

Bandet skapas med den vanliga bindnings-
ritualen. Det orsakar 6 Skuld som inte kan éaterfas
forran bandet dr brutet.

DEN FLYGANDE SKUGGANS

KLINGA
En huggkniv med en lang bojd klinga av obsidian
som senast sags i hdnderna pa dventyraren symn-
ingsoga fran det fjarran Kitai.
Vapnet dr evigt fortrollat med besvirjelsen
Avstandshugg och du kan, om du dr bunden
till vapnet, med ett hugg sinda ivig en skugga
av vapnet som kan skada ett mal upp till tre
zoner bort. Malet kan forsvara sig om hon ér i
samma zon som anfallaren, eller om hon har
en skold, precis som mot andra avstandsanfall.
Besvirjelsen aktiveras endast om du bar svérdet
med bladet uppat, bar du vapnet med bladet
ned mot marken sa fungerar det som ett vanligt
nérstridsvapen. Vapnet har samma skada och
egenskaper som en huggkniv forutom att den
aven har egenskapen Magisk.
Bandet skapas med den vanliga
bindningsritualen. Det orsakar 4 Skuld som inte
kan aterfas forran bandet ar brutet.



