/ERRAN

EN MAGITRADITION TILL HJALTARNAS TID AV TOMAS BRATTSTROM

Fran de tusen darna i sdder kommer en tradition dar
magikerna vaver sina besvdrjelser under en virvlande
dans. Zerraniter dr hogt ansedda och en de ar alltid
en vialkommen gist i de manga hoven bland de tusen
Oarna dér de ofta anlitas som bade som underhallare
och radgivare.

Zerraniter dr ndstan alltid mycket mana om
sitt utseende och kldr sig ofta i fargglada, uppseen-
devdckande och inte séllan utmanande klader.

D4 Zerran kraver bade smidighet och
uthéllighet dr de skickligaste utdvarna ofta yngre dn
mdstarna av andra former av magi. Aldre Zerraniter
brukar i stillet dra sig tillbaka och skola en ny
generation i Zerran. Det finns inga stora akademier
tor Zerran. Utbildningen sker néstan
uteslutande i smé skolor déar en mistare
lar ut konsten till en handfull adepter,
men det dr mycket vanligt att en
skola overtas av en fore detta elev
och det finns skolor som har
verkat i flera hundra ar.

Till skillnad fran andra
traditioner anviander Zerraniter tva
fokus och néstan uteslutande trollspon.
De tva fokusen och de virvlande rorels-
erna gor att de kan ateranvinda forand-
ringar de gjort i vaven vid redan kastade
besvisvirjelser.

Om en utdvare av Zerran har tva
fokus, mojlighet att rora sig relativt fritt
och kastade en besvirjelse under
den foregaende rundan minskar
kostnaden for besvirjelser med
1T6, men blir aldrig ldgre dn 1T6.

Zerraniter dr trdnade att
kasta besvirjelser pa detta vis vilket
gor att alla slag for att kasta besvirjelser
spérras ett snapp om de inte kan rora sig
relativt fritt eller anvander tva fokus, eller med tva
sndpp om de varken kan rora sig fritt eller anvander
tva fokus.

Det gar inte att utéva Zerran i en tung rust-
ning och anvdnder du en medeltung rustning spérras
alla dina slag for att kasta besvarjelser tva snapp.

Fokus: Tva trollspon

Metod: Dans

Rena skuld: Meditation, Rening av kroppen, Rokelse
Sarskilda fardigheter: Manovrer, Spelmannaskap
Memorerade besvirjelser: Manovrer / 10
Besvirjelser: Avstindshugg, Blixthand, Den skal-
vande marken, Dimma, Eldsdans, Forférande dans,
Forvirrande dans, Haxblixt, Hixflamma, Haxskold,
Haxstot, Ljusblixt, Luftdans, Skugga, Skuggdans,
Skuggflykt, Skydd mot is och eld, Sposnitt, Sondra
vav, Tystnad, Vattendans, Vanda kastvapen, Vir-
velvind.

NY FORMAGA: SVARDSDANSARE (5)

Krav: Invigd magiker med traditionen Zerran
Fardighet: Svirdskamp

Du ir en av de fa Zerranutévare ldr sig att anvanda
tva svard som fokus i stéllet for trollspon
och som svirdsdansare dr du inte séllan
lika skicklig med dina svird som med
dina besvirjelser
om du viljer

traditionen Zerran
nér du skapar roll-
personen kan du vilja denna
forméga som din vdrvsférmaga.

NY FORMAGA: STRIDSMAGIKER (5)
Krav: Invigd magiker
Fardighet: Lagsta av Trolldom och din bésta
Stridsfardighet
Sank din Gard med 1T6 for att gora ett
anfall och kasta en besvirjelse som din
handling denna stridsrunda.
Du kan inte kombinera denna
féormaga med Snabba anfall.



BESVARJELSER
Zerran har nagra besvirjelser som ér unika for tradi-
tionen och de beskrivs hir och de dr markerade med
ett en * efter namnet.

Har beskrivs dven ett par besvirjelser som
du kan lira sig iven med andra traditioner. Ovriga
besvirjelser hittar du i Magins vav.

ELDSDANS*
Kostnad: 3T6
Trolldom

Sa lange du dansar tar du ingen som helst skada av
eld eller virme. Du kan dansa genom sa vl drakeld
som Over flytande lava. Besvirjelsen varar sa lange du
fortsitter dansa.

Svarighet: Utmanande Slag:

FORFORANDE DANS*

Kostnad: 2T6 Svarighet: Utmanande

Slag: Motsatt, Trolldom mot Viljestyrka

Du forsoker forfora ett utvalt offer med din dans
och om du lyckas blir personen djupt fordlskad i dig
sa linge du dansar och dubbelt sd lang tid dérefter.
Besvirjelsen bryts om du eller nagon i ditt sillskap
skadar den forhdxade.

FORVIRRANDE DANS*

Kostnad: 3T6 Svarighet: Utmanande

Slag: Motsatt, Trolldom mot Viljestyrka

Du dansar sa konstigt att alla som befinner sig

i samma eller angransande zon distraheras och
forlorar sin aktiva handling denna runda om de inte
far en bittre effekt an du fick pa ditt Trolldomslag
med ett Viljestyrkeslag. Misslyckas de far de gora ett
nytt forsok varje runda tills de lyckas och varje nytt
forsok blir tva snépp lattare.

LUFTDANS*
Kostnad: 3T6
Slag: Trolldom
Du kan dansa genom luften som om du hade fast
mark under fétterna och kan pa sa sitt forflytta dig
med samma hastighet som om du hade gétt. Du ror
dig mestadels horisontellt men varje runda kan du
aven rora dig nagon meter vertikalt. Besvirjelsen
varar sa linge du fortsitter dansa.

Svarighet: Utmanande

SKUGGDANS*
Kostnad: 3T6
Slag: Trolldom
Din dans fir dig att bli suddig och smélta samman
med skuggorna vilket gor att alla anfall som riktas
mot dig blir tva sndpp svarare. Effekten varar sa lange
du fortsdtter dansa.

Svarighet: Utmanande

SPOSNITT
Kostnad: 2T6
Slag: Trolldom
Sposnitt dr ndra beslaktat med Avstdndshugg men
i stéllet for att anvanda ett forhaxat nérstridsvapen
kan du utdela hugg med dina trollsp6n. Varje hugg
sander ivdg en skugga av spot som ger 4T6 skada
pa ett mal upp till tre zoner bort. Under resten av
scenen fungerar dina trollspon som avstdndsvapen.
Malet kan forsvara sig om hon dr i samma
zon som anfallaren, eller om hon har en skéld, precis
som mot andra avstandsanfall.

Svarighet: Utmanande

VATTENDANS*
Kostnad: 2T6
Slag: Trolldom
Du kan dansa pa vattenytan som om det vore fast
mark och kan pa sa sitt forflytta dig 6ver vatten med
samma hastighet som om du hade gatt. Besvirjelsen
varar sa linge du fortsitter dansa.

Svarighet: Utmanande

VANDA KASTVAPEN

Kostnad: 2T6 Svarighet: Utmanande

Slag: Forsvarsslag, Trolldom

Denna besvirjelse kastas som en férsvarshandling
och for att lyckas maste du fa hogre effekt an
anfallaren. Om du lyckas studsar kastvapnet bort
fran och tillbaka mot den som anf6ll dig. Sla ett slag
med Kastvapen som anvédnds for att se om du triffade
motstandaren.

For ytterligare 1T6 i kostnad kan du férsvara
dig mot en pilbagspil eller ett armborstlod men de
forlorar sin kraft och kan inte vindas mot den som
skot.

Du kan inte anvinda denna besvirjelse for att
forsvara dig mot skott fran krutvapen.



